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3 Joggingrunden - jeden Tag 
           eine längere Strecke

4
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Tipp: spiele die 3 Joggingrunden staccato und legato

Runde 1

Runde 2

Runde 3

5

6

Wiederholungszeichen

Tipp: die 2 Punkte in den Notenzeilen werden Wiederholungszeichen genannt.
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Schwarz und weiß
Wo sind die 
schwarzen Tasten ?
Male an !

Spiele diesen Rhythmus auf einer schwarzen Taste !

Spiele diesen Rhythmus auf 
zwei verschiedenen schwarzen Tasten !

Spiele diesen Rhythmus auf drei verschiedenen schwarzen Tasten.

Spielideen:
- ein Kind klopft mit Klanghölzern, ein anderes Kind spielt auf der Melodika
- Kinder spielen die Rhythmen abwechselnd mit verschiedenen Tönen
  auf der Melodika
- eigene Rhythmen mit Tönen auf den schwarzen Tasten spielen
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.......dürfen sich die Kinder  
ihre Pizza selbst zusammenstellen ! 
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Die Kletterwand
1. Kletterstufe für alle !  Bitte oft wiederholen. Der 2. Finger muss auf die e-Taste.

2. Kletterstufe für Musiker.

3. Kletterstufe für Melodikaspieler.

4. Kletterstufe für Geübte.

5. Kletterstufe für Könner.

6. Kletterstufe für Fans.

7. Kletterstufe für Unerschrockene.

8. Kletterfrage für Kids:
Mit welchem Finger spielst du
bei Nr. 7 die  d-Note ?

1              2

Tipp: 
Spiele einen Kletterwandweg
auf der Notenkletterwand.
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It´s
Boogie Time

Tipp:
Überlege zuerst und probiere dann mit welchen Fingern du die Töne spielst.
Schreibe dir wichtige Fingersätze in die Noten.

,
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Im Sportverein
Leichtes Lauftraining

Ein wichtiges Fussballspiel

Kopfball !

Foul !

Eckball !

Tor !

5      4      2     1        2   

4

4
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Dance and Music
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Tipp: Suche in der Küche einen Gegenstand, der hell klingt ! 

                              Spiele zum Lied:
 

1.)

2.)
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Der Haltebogen
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Tipp: Rahme den tiefsten Ton im Lied ein !
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